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¢Qué es una taxonomia?

Se entiende por taxonomia a la ciencia de la clasificacion:

su nombre proviene de los vocablos
griegos taxis (“ordenamiento”) y nomos (“norma, saber”).

Por lo general se la considera una rama de las ciencias
bioldgicas (especificamente de la Biologia
Sistematica) que se ocupa de la clasificacion de los
?rghanlsmos vivientes de los que se tiene noticia hasta la
echa

Fuente: https://concepto.de/taxonomia/#ixzz6VVPiwVjv



https://concepto.de/ciencia/
https://concepto.de/taxonomia/#ixzz6VVPiwVjv

¢Qué es una taxonomia en educacion?

Antecedentes

A finales de los afios 50 del pasado siglo, habia una corriente psicologica en los
Estados Unidos encabezada por |la escuela de Chicago que estaba preocupada
por como se aprende y como evaluar los aprendizajes. Se comprobd
rapidamente que no todas las acciones cognitivas tenian la misma complejidad,

por ejemplo, no es lo mismo recordar un cierto dato que analizarlo o valorarlo.

Bloom desarrollé6 una jerarquia de los objetivos educativos que se querian
alcanzar con el alumnado, dividiéndolo en tres ambitos: Ambito cognitivo,
ambito afectivo y ambito psicomotor. Es del primer ambito del que surge la tabla

de la taxonomia de Bloom.



¢Qué es una taxonomia en educacion?

e Es una clasificacion de los diferentes objetivos y
habilidades que los educadores pueden
proponer a sus estudiantes.

* E| esquema fue propuesto por Benjamin Bloom
e incluia tres "dominios": cognitivo, afectivo vy
psicomotor, aunque so6lo los dos primeros
fueron desarrollados inicialmente.



Taxonomia de objetivos educacionales: Dominio
Cognitivo (Bloom et al., 1956):

“La taxonomia de Bloom se utiliza para redactar los
resultados de aprendizaje dado que provee una
estructura previamente creada y una lista de verbos.

Estos verbos juegan un rol clave para redactar
resultados de aprendizaje.

La lista inicial de los verbos utilizados por Bloom fue
limitada y ha sido ampliada por varios autores en el
transcurso del tiempo




Habilidad de juzgar el valor de los elementos

EVALUACION °'“Z9:ara‘;° o
SINTESIS Habibdad para unir los diferentes componentes.
Habllidad para descomponer la Informacion

ANALISIS en sus componentes, buscar interelaciones
APLICACION o Vs e 1 R s e
COMPRENSION < Habildad para m@fem
CONOCIMIENTO “ Habilidad para retrotraer a la memorla o recordar

hechos sin comprenderios necesariamente.



(onectando las dimensiones cognitivas y la taxonomia revisada de Bloom
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Modificacion actualizada de Anderson

CREA

Desglosa

Actualizada en 2001 por Anderson, discipulo de Bloom




Veamosla de otro modo:

;Donde estan nuestros estudiantes?

¢Es capaz de crear un producto, una
evidencia de aprendizaje o defender
un punto de vista?

iEs capaz de hacer preéhntas que

___________ — — \ |
= | ' ;Puede distinguir las distintas partes
del todo? ;Es capaz de visualizar la

| iPuede emlear lo aprendido pafa_' P APLICAR
algo concreto? ;s capaz de detectar /
sus carencias cuando o hace?

(OMPRENDER iPuede explicar ideas o conceptos?
iEs capaz de relacionarlos con otros?

iPuede evocar algun tipo de R - RECORDAR



LA TAXONOMIA DE BLOOM PARA LA ERA DIGITAL

Bloom publicd en 1956 una taxonomia para los objetivos educativos que
fue revisada en el 2001 por Anderson y Krathwol y actualizada luego por
Churches para adecuarla a |la era digital o a los nativos digitales.

Esta no se centra en los dominios cognitivos como las propuestas
anteriores, sino en métodos, herramientas y experiencias del aula.

La calidad de la accion o del proceso define el nivel cognitivo.

No requiere iniciar en los niveles taxondmicos mas bajos, sino en cualquier
nivel, pero asume que los niveles inferiores estaran ya cubiertos por la
tarea de aprendizaje.

Se valora la colaboracién como una influencia creciente en el aprendizaje.

La taxonomia para la era digital es una propuesta de Andrew Churches que
se enfoca en el uso de las herramientas y TICs para “recordar, comprender,
aplicar, analizar, evaluar y crear”.

La integracion de las TICs generd la necesidad de una nueva actualizacion
de dicha taxonomia para digitalizarla o ajustarla a la realidad de Ia
educacidon contemporanea.



 Una de las principales novedades es la incorporacion del
trabajo colaborativo, el trabajo en equipo y las
habilidades de comunicacion como habilidades esenciales
para el Siglo XXI y parte integral del proceso educativo
para fortalecer el aprendizaje.
Dentro del nuevo esquema de la era digital, Ila
colaboracion es una parte esencial de los cuatro pilares de
la educacion, establecidos por la UNESCO como:

* Aprender a conocer,

* Aprender a hacer

* Aprender a vivir juntos y aprender a vivir con los demas,
 Aprender a ser.



Resumen de la Propuesta de Andrew Churches

Habilidades de Pensamiento de Orden Inferior

Adquisicion de

Profundizacion
del Conocimiento

Creacionde

Recordar Comprender Aplicar Analizar Evaluar Crear
levar 5 Gbo descomponer en partes, juntar elementos para
recuperar, rememorar, . £ comparar, determinar hacer juicios en base a formar un todo coherente
S establecer relaciones, implementar, > = TR . &
reconocer, listar, < SR relaciones, recombinar, criterios  y  estandares, y funcional, disefiar,
S » 2 construir significado, desempeiiar, usar, x 5 . %
describir, identificar, s sy 2 organizar, deconstruir, comprobar, revisar, construir, planear,
& interpretar, resumir, inferir, ejecutar, desarrollar e 7 X < 2 .
recuperar, denominar, S atribuir, delinear, formular hipétesis, producir, idear, trazar,
= parafrasear, clasificar, (modelos, RS 2
localizar, encontrar : 2 encontrar, estructurar, criticar, experimentar, elaborar, generar,
: comparar, explicar, representaciones, < :
conocimiento que estd en X ¢ - ; 5 integrar, diferenciar, criticar, juzgar, probar, reorganizar elementos en
= ejemplificar, clasificar. simulaciones, s z
Ia memoria. 3 atribuir, enlazar, detectar, monitorear. un nuevo patrén,
entrevistas). :
validar. programar.
Adiciones Digitales
* Bloggear.
e Publicar.
. ¥ n .
) Busqueda avanzada vy SO apeer e Recombinar, e Moderar. o Proghainae;
* Uso de vifietas. Booleana. e Enlazar. * Reelaborar, 2
o programas. . e Filmar, animar, emitir
* Resaltar. e Periodismo en blog. 2 e Ingenieria inversa o e Colaborar y trabajar en .
X 2 2 Jugar en linea. < video, emitir audio,
e Marcar o favoritos. « Categorizar y etiquetar, deconstruccion. red, inteligencia
Cargar Y : N . mezclar y remezclar.
* Redes sociales. e Comentary anotar, . e Cracking positivo: colectiva. PR g
. 3 0 i compartir. — e Dirigir y producir.
e Social bookmarking. e Suscribirse al servicio explotar fortalezas y e Probar aplicaciones, 2 2
e Hackear. == e Publicar (Wikis).
e Buscar o googlear. RSS. 3 debilidades de los procesos Yy 5
. Editar. 3 - e Transmitir.
o Twitering. sistemas. procedimientos.
e Validar vy verificar
fuentes.
Actividades Digitales
e Producir peliculas.
e Presentar.
e Narrar historias.
e Recitar/Narrar/Relatar: o ilaitear o Encueskar * Debatir. * :rogramar.
¢ Examen/Prueba. it g > * Participar en Paneles. i ROyectar:
e Flashcard * Resumir, e Graficar. e Uso de bases de o Trforrior * Blogging Y
e Definici ér; * Publicar en la web. e Simular. datos. o Bvalusr : Videoblogging.
3 e Recolectar (Wikis). e Esculpir o * Resumir. o e Vodcast, podcast,
e Hechos/Datos. . e Investigar. z A 2
e Etiaueta e Explicar. demostrar. e Mapas mentales, - Oninas videocasting, casting en
8 q ) e Mostrar y contar. * Presentar. conceptuales. P 5 pantalla.
e Lista. 2 e Concluir.
Reproduccién e Listar, e Entrevistar. e Informar. e e Planear.
- . - . - z
CPTOENS e Etiquetar. e Ejecutar. e Graficar. - e Usar nuevos juegos.
* Marcador. . ‘ e Comentar.
* Bosquejar. e Editar. * Hojas de calculo. e Moldear.
* Redes sociales. P R < e Colaborar,
e Jugar. e Listas de verificacion. e Cantar.
e Buscadores o Motores. e Trabajar en Redes.
e Usar productos para
medios.

Elaborar publicidad.
Dibujar.

J10113dnS UBPIQ 3P OIUIIWESUIJ 3P SIpepl|iqeH




Un ejemplo de como se pueden relacionar las habilidades cognitivas organizadas por
Bloom- Anderson con las diferentes inteligencias, en esta unidad.

Unidad didactica: Los sentides (3 Primaria)

Recordar Comprender Aplicar Analizar Evaluar Crear
) ;Qué ocurre si un sentido Defiende qué sentido Una quia de cuidados de
Apremler e ':l’"‘“ de los A?fef\Jer las partes de los E:P‘“,olh“t:}* ‘ no funciona? seria mas conveniente en bjxjanos de los
Uﬂm sentidos. organos de los sentidos. Gacns nt,l:;: o |dentificacion de la una situacion sentidos. Conse jos para
- ’ enfermedad. determinada. no daiiarlos.
) Uentif Completa un mapa Inventa un problema que
Logice_Matematica Recoel‘;f:::t':xro de Expresa cuintas partes on&.rx:t::smo mental nombre/partes/ E:oro;t: ;:?::::eti tenga que solucionar una
i Liene cada sentido. 3 i | o fm;znr:en;nio/ Limpano entonces ... persona ::sil?;apcdaa
|dentifica los sentidos en | Dibu ja los 6 de los Vemos las Tomamos huellas de 4 fe\::::s'? - j: los Df::: T:: sl'e\:ta:?a
Visual_ cartas que los sentidos indicando sus qustativas/ojos/... delos | objetos averiquamos a 3 . i o
e re?res}nteu partes. Jer']::l 105\ ?ergenece la hoella. sentidos. P. e. b aoh b drganos, funcién J
gm&cs que otras, etc. enfermedades.
Toca cada parte del Representa los sentidos ciinrclan :3:::::’:: - 'E‘::::‘ino:& 3wj o. Rerfesenta con el cverpo Inventa una coreoarafia
Cinetica_cerperal | cverpo Ijoni:tsjos locakizan | con ?L)stlmtdxa\do (raranja zapatda sudada de c&-wazwma = la fmfnén de cada parala :nc név;d la
n—— _pree rosa, muileca etc.) sentido determinado.® o i
) Darles una pastilla de Escoge una cancion de Explica el sgnificado de Escucha 3 canciones Escoge una cancién de
A?""Ii"::;“ la :Jw:on de goma mientras ven el noda?emdua sien dgin | alguna cancz\ que hable evaliia la que mis ) mojaaj cambia la letra
Musical senkidos. video 2. ;Qué sentidos | momento hace referencia de personas con contenido sensorial para que hable de los
han vtikzado? a los sentidos. Jscafacd«u] sensorial. tenga. sentidos.
Exponer los sentidos a hvesl’.laaj hoele Valora cémo nHo'je que Planifica una excorsién al
sonidos de la naturaleza, Exrﬁca el interés de cada df erentes plantas masonoros CJO“ un animal tenga mis exterior con actividades
Naturalista olores, qustos, bexturas, sentido para los animales. aromiticas e intentar o?eaasl = desarrollado un sentido v en las que intervengan
formas. memorizar el olor. - otro. todos los sentidos.
Sé el lazarillo de un Descubre qué sentido es el | Escribe el nombre de tus Grupos de alumnos Valora como afectaria el Disesia un diorama con
compaiero § dale mas epara la compaiieros en brale. Usa provocan sonidos. hecho de qué Jgun diferentes ideas de cémo
Interpersenal indicaciones para que mayjoria delaclase. Cual | lente jas Y una plantila Clasificarlos en graves, compaiiero Luviese una a&uéar a personas con
coja algin objeto. no querrian ?erder. Intenta }es‘wﬁ leerlos. agaJaUes. largos, fuertes. Jcscafacdae] sensorial. Jnsca?ac ad sensorial.
Dist los cuatro Ver diferentes Reflexiona sobre la
iNlguna vez has tenidoun | Con los ojos tapados "3
’ =i sabores principales con los | dustraciones de dusiones mportancia de los |dea collages con tus
Intrapersenal ie“:j:s: Qe - ZZ::W g ojos La?aJos (duke, Gpticas para que a';rem{an sentidos Y qué pasaria si sensaclo:egs favoritas.
’ J:Jo aqrio, amarqo) a disociar la imagen. no los tuviésemos

1 https:/iwww.youtube com/watch?v=87eX_oeM5hY
2 https://iwww_youtube com/watch?v=MNHxTI2B4h4
3 https:/iwww.youtube com/watch?v=rQxOGyqYXi4




CARACTERIZACION

ORGANIZACION

Actuar consistentemente de acuerdo
con los valores que se han internalizado.

VALORACION

RESPUESTA

“

Relacionar un valor con aquellos que ya se sostienen
y ordenarios en una filosofia armoniosa y con consistencia interna,

RECEPCION

“*

Desea ser percibido por ofros como aiguien
que valora ciertas ideas, materiales o fenémenos.

«— Responder activamente a |as ideas, materiales o fenémenos involucrados,
lo que demuesira un compromiso con éstos, aunque sea en pequena medida,

Es estar conclente de, o receptivo a, la existencia de
ciertas ideas, materiales o fenomenos y tener voluntad de tolerarlos.

Taxonomias para redactar resultados de aprendizaje.
Red para el Desarrollo Docente (RED3), Universidad de Chile.



NATURALIZACION

ARTICULACION

PRECISION

Desplegar un nivel avanzado de actuacion en forma natural ("sin pensar’),

—
Las destrezas se combinan, secuencian y ejecutan con facilidad y en forma consistente.

Coordinar una serie de acciones combinando dos 0 mas desfrezas.
Modificar modelos segun requerimientos o solucionar problemas,

Llevar a cabo una tarea cometiendo errores menores,

MANIPULACION

“ Lograr la destreza y reflejar eficiencia en una actuacion precisa y sin problemas.

“

IMITACION

Es la habilidad de Bevar a cabo clertas acciones
siguiendo instrucciones y pracficando destrezas.

+—— Es observar el comportamiento de ofra persona e imitarlo.
Esta es la primera etapa para aprender una destreza compleja.

Taxonomias para redactar resultados de aprendizaje.
Red para el Desarrollo Docente (RED3), Universidad de Chile.



(Dar origen a): las destrezas estan tan desarrolladas
CREACION |* que permiten |a creatividad en situaciones especiales.
Las desfrezas estan bien desamrolladas y la persona puede modificar ciertos
ADAPTACION movimientos para abordar nuevas situaciones o adecuar clertos requerimientos.
RESPUESTAS COMPLEJAS Actividades fisicas posibles; incluyen patrones de movimientos complejos.
«—— Lasrespuestas son automaticas, |a eficiencia se demuestra en una actuacion
Y MANIFIESTAS aproplada y altamente coordinada, con un minimo de esfuerzo desperdiciado.
¢ Estado intermedio, Respuestas adquiridas llegan a ser mas habituales, y los
MECANISMO movimientos se llevan a cabo con clerta confianza y nivel de eficiencia.
RESPUESTA DIRIGIDA  |* e
Es estar preparado para tomar un curso de accion determinado.
DISPOSICION Esto puede implicar una disposicién mental, fisica o emocional,
PERCEPCION > Es la habildad para usar recomendaciones
Que gulen la actividad fisica.

Taxonomias para redactar resultados de aprendizaje.
Red para el Desarrollo Docente (RED3), Universidad de Chile.



AUTO-ACTUALIZACION

3

Ejercer sus talentos, creatividad, realizacion.

AUTO-ESTIMA

F 3

Logros, destrezas, reconocimiento.

PERTENENCIA

3

Amigos, familia, comunidad.

SEGURIDAD

3

Proteccion, refugio.

FISIOLOGICAS

Alimento, comida, abrigo.

Taxonomias para redactar resultados de aprendizaje.
Red para el Desarrollo Docente (RED3), Universidad de Chile.



TAXONOMIA DE ROBERT MARZANO

¢, Qué es la Taxonomia de Marzano?

La taxonomia de Marzano es una clasificacion de objetivos
educativos elaborado por Marzano y Kendall con base en la taxonomia de
Bloom. Esta clasificacion de objetivos incorpora nuevos conocimientos sobre
el procesamiento de la informacion: los dominios de conocimiento
(informacion, procedimientos mentales y procedimientos psicomotores) y los
niveles de procesamiento (cognitivo, metacognitivo, interno).

Marzano y Kendall incluyeron en su taxonomia las emociones, las

creencias de la persona, su autoconocimiento y la capacidad de crear
objetivos. Todos estos procesos corresponden a la metacognicion.




TAXONOMIA DE ROBERT MARZANO

Robert Marzano propone una taxonomia conformada por:

a) El Sistema de Conciencia del Ser que determina el grado de motivacion al
nuevo aprendizaje,

b) el Sistema de Metacognicidon que elabora el plan de accién,
c) el Sistema de Cognicién que procesa la informacidon y

d) el Dominio del Conocimiento que provee el contenido necesario




Graficada de esta manera:

Sistema de
Conciencia del ser

Sistema de

Metacognicion

Sistema de Cognicion

Utilizacion

/ Analisis

Comprension

7

Conocimiento
Recuerdo




TAXONOMIA DE MARZANO!

Fobert Marzano propone una t2xonomia conformada por;
d) El Sistema de Conciencia del Ser que determing &l grado de motivacion al nuevo aprendizae,
b) el Sistema de Metacognicion que elabora &l plan de accion

©) €l Siztema de Cogricion que procesa k2 informacion y

dl el Dominio del Conocimienta aue oroves &l contenido necesario

Los procesns mentales del Sistema Cognitivo toman accion desde £ Dominio del Conocimiento. Asi 2 d3 acceso a |3 mformacion para usar del conocimiento.

Sistema de Cognicién

Marzano divide &l Sistema Cognitivo en cuatro procesos, c2da uno de los cusles requisre del anterior:

a) conocimisnto/recusrdo,

b) comprension,

¢) andlisiey

d) |2 utiizacion del conocimientn.

Andlisis >

Utilizacion

Sistema de
Metacognicion

Sistema de Conciencia

del Ser

Comprension
" "
Conocimiento
recuerdo ldentificar loz  detalles de b
— nformacion que son importantes

Recuerdo de |a informacion
exactamente como fue almacenada en la
MEmoAa permanentz.

® Nombrar igestEcar o reconocE 8
MCAMGcion pem no Mecesariameniz se
COMQIERer $u estuchura.

% Ejecutar. realizar un procedimisnis, pes
) NECESrAMENE 58 COMPrande como 56
produn.

Recordar y ubicar [ informacion en
3 categoria apropiada

* Sintesis: identifica |a mayoria de
los componentes de un conceplo y

suspends los detalles
insignificantes del mismo
* Representacion:  presentar la

informacion en categorias para
gue sea mas facil de encontrada y
ufilizara

Utilizar lo que han aprendido para crear
HiuYos conacmisnios y aglicats en
sifuacionss nuevas.

Relacion: idertificar similitudes
diferencias  impodantes  enbe
conocimientos.

Clasificacion: identficar categorias
relacionadas al conocimienta de sobre
¥ subordinacion,

Analisis de errores:  identificar
erromes e |3 presemtacion y wso del
conocimiento.

Generalizaciones: construr mwsvas
generalzaciones o princpios basades
eh &l comocimiznto.

Eapacificacionsa: identificar
aplicaciones especificas o
CONSRCUSANAS logicas e
conocimients.

Aglicar &l conocimizaty en siuaciones

especificas:

" Toma de decisionss: ufiizae el
canocimisnto para fomar decisiones o
tomar decisiones acerca del wso del
canocimisnto.

® Resolucion de problemas: ufiizar &l
canocimisnto para resolver problemas

o resolver  problemas  sobre el
cnocimisntn.

Investigacion experimental: wiiizar
el conocimiento pafma  gemerar
evakar hipoiesis o pueds generar y
evahar  hipotesis  sobre el
conocimientn.

Investigacion: wilzar & conocimisntn
para conducir mvestigaciones o pusde
canduc nvestigacionss del
cnocimientn.

Confrolz  los  procesos e
pensamiento y regula los ofvos

sistemas. Se establece mefas y toma
decisiones -

acerca  de que
nformacion &5 necesada y gué
PrOCESO COgNitive Serd el mejor para

alcanzar determinado objefivo.

» Especificacion de metas: &
ectudiants puede estaklecer un
plan de metas relacionadas con
el conocimiento

« Monitoreo de procesos: el
ectudiants pusde monitorear fa
gjecucion del conocimisnto,

= Monitoreo de la claridad: &l
ectudiantz  pusde  determinar
hasta que punto posee daridad
en &l conocimient.

»  Monitoreo de Precision: &
ectudiantz  pusde  determinar
hasta que punto s preciso en
el conocimiento

La Conciencia del Ser esta compuesta
de aclitudes, creencias y sentimisntos
fque determinan |3 motivacion individeal
para completar determinada tarea. Los
factores que conifbuyen la moiivacion
son |3 importancia, eficacia y las
EMIDEIRES.

Evaluacion de Imporancia; e
estudiants pusds determinar qué fan
importante es el comocimients y la
razon de su percepoion.

Evaluacion de Eficacia: &l estudiants
puede idenfificar sus creencias sobre
hablidades gque  mejoraran s
desempefic o compremsion  de
determinada conocimiento.
Evaluacion ds Emociones: &
estudiantz pust identificar
emosiones  anfe  delerminade
conccimients y la razon por |3 que
surge determinada emosion.
Evaluacion de la Motivacion: &
estudiante pueds idenfificar su mive
de  motivacion para  mejorar su
desempafio 0 |3 compeension de
comocimients y la razon de sy pivel.

categorizando log conceptos.

Procesos Mentales: Se pusden alinear procesos complejos, como Ia escritura, y procesos mas imples que encieran una serie de actvidades que no es necesario realizar en una erie eopecifica de pasos.

Daminiss de Canscimients
Informacion: La organizacion de ideas, takes como principios, generzlizaciones y detalles (como términos y hechos). Los principios y las generalizacionss son importantzs debido a que permiten almacenar mas informacion con menos esfusrzo

Procesos Fisicos: Extos dependen del area de aprendizaje y de lo complejo de |2 actividzd. Se prezentan en actividades como 132 que o2 dan en &l proceso de lectura (movimiento ocular de izquierda a derecha) 3 Ias que ce presentan &n

movimientos para realizar ejercicios fisicos que requisren de fuerza y equilibrio.




CURSO: DESTREZAS DE ENSENANZA APRENDIZAJE

' . TAXONOMIA DE MARZANO . Lic. Marlon Cuadro
ESTRATEGIAS DE ENSENANZA PARA LA PROMOCION DE APRENDIZAJES SIGNIFICATIVOS ALUMNO: Edwin Oswaldo Raymundo Delgado
CAPITULO V LED 2012-044

Sistema de Conciencia

- del Ser

Aprendizaje basado en
proyectos (AMP)

Sistemas de
Metacognicion

Aprendizaje basado en
problemas (ABP)

Utilizacion
Aprendizaje basado en el
analisis y discusion de casos
Analisis Aprendizaje basado en (ABAC)
problemas (ABP)
Ol;ganizado;es :e clasificacion Diagramas de flujo
. .
Comprension ipdokdtliv
Aprendizaje mediante
Cuadros C-Q-A proyectos (AMP)

El discurso docente
Conocimiento/Recuerdo | ' discurso expositivo- Mapas Conceptuales Preguntas intercaladas

explicativo

Mapas conceptuales Aprendizaje basado en Restimenes

Cuadros Sindpticos problemas (ABP)
Actividad focal introductoria Organizadores de clasificacion Istraciones Comentario
Discusiones guiadas eDiagrama de llaves Aprendizaje basado en el I al final del
Actividad generadora de *Diagrama de drbol anilisis y discusion de casos REONSESINE G
informacion previa eLinea de tiempo (ABAC) documento
Organizadores Previos Sefializaciones Intratextuales y
Linea de tiempo Extratextuales Analogia
Sefializaciones Textos académicos

Senalizaciones e llustraciones




Taxonomia de Barret

La taxonomia de Barret, de los afios '60, define una categorizacion
jerarquica respecto a las habilidades en la comprension lectora, siendo
la lectura un proceso interactivo que integra la informacion deducida de
un texto.

Segun el modelo de Barret, el proceso de comprension lectora se
organiza de acuerdo a las siguientes categorias:

Comprension literal

Comprension inferencial

Lectura critica

Apreciacion




Desarrollo de la Taxonomia de Barret \}

Dimensiones cognitivas y afectivas de la comprension lectora

1.1 Comprension literal: Se refiere a la informacion explicitamente planteada en el trozo.

Se puede referir a:

1.1.1 Reconocimiento de detalles: Requiere del alumno localizar e identificar hechos
como: nombres de personajes, incidentes, tiempo, lugar del cuento.

1.1.2 Reconocimiento de ideas principales: Requiere localizar e identificar una oracion
explicita en el texto, que sea la idea principal de un parrafo o de un trozo mas extenso de
la seleccion.

1.1.3 Reconocimiento de secuencias: Requiere localizar e identificar el orden de incidentes
o acciones explicitamente planteadas en el trozo seleccionado.

1.1.4 Reconocimiento de las relaciones de causa y efecto: Requiere localizar o identificar
las razones explicitamente establecidas que determinan un efecto.

1.1.5 Reconocimiento de rasgos de personajes: Requiere localizar o identificar
planteamientos explicitos acerca de un personaje, que ayuden a destacar el tipo de
persona que es él.




1.2 Recuerdo: Requiere que el estudiante reproduzca de memoria: hechos,
época, lugar del cuento, hechos minuciosos, ideas o informaciones
explicitamente planteadas en el trozo.

1.2.1. Recuerdo de detalles: Requiere reproducir de memoria hechos tales
como: nombres de personajes, tiempo y lugar del cuento, hechos minuciosos.

1.2.2. Recuerdo de secuencias: Requiere dar de memoria el orden de incidentes
0 acciones explicitamente planteadas en el trozo.

2.0. Reconstruccion:
Requiere que el estudiante analice, sintetice, y/o organice ideas o informacién
explicitamente establecidas en el trozo.

2.1. Clasificar: Requiere ubicar personas, cosas, lugares y/o eventos en
categorias.




%. Comprension inferencial:

Requiere que el estudiante use las ideas e informaciones explicitamente
planteadas en el trozo, su intuicion y su experiencia personal como base para
conjeturas e hipotesis. Las inferencias pueden ser de naturaleza convergente o
divergente y el estudiante puede o no ser requerido a verbalizar la base racional
de sus inferencias. En general, la comprension inferencial se estimula mediante
la lectura y las preguntas del profesor demandan pensamiento e imaginacion
qgue van mas alla de la pagina impresa.

3.1. Inferencia de detalles: Requiere conjeturar acerca de los detalles
adicionales que el autor podria haber incluido en la seleccién para hacerla mas
informativa, interesante o atractiva.

3.2. Inferencias de ideas principales: Requiere inducir la idea principal,
significado general, tema o ensefianza moral que no estan explicitamente
planteados en la seleccion.

3.3. Inferencias de comparaciones: Requiere inferir semejanzas y diferencias en
los personajes, tiempo y lugares.

3.4. Inferencia de causa y efecto: Requiere hipotetizar acerca de las
motivaciones de los personajes y de sus interacciones con el tiempo vy el lugar.
También implica conjeturar sobre las causas que actuaron, sobre la base de
claves explicitas presentadas en la seleccion.
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4.0. Lectura critica:

Requiere que el lector emita un juicio valorativo, comparando las ideas
presentadas en la seleccion con criterios externos dados por el profesor, por
otras autoridades o por otros medios escritos; o bien con un criterio interno
dado por |la experiencia del lector, sus conocimientos o valores.

4.1. Juicios de realidad o fantasia: Requiere que el alumno sea capaz de
distinguir entre lo real del texto y lo que pertenece a la propia fantasia del
autor.

4.2. Juicio de valores: Requiere que el lector juzgue la actitud del o de los
personajes.

5.0. Apreciacion:

Implica todas las consideraciones previas, porque intenta evaluar el impacto

psicoldgico o estético que el texto ha producido en el lector. Incluye el

conocimiento y la respuesta emocional a las técnicas literarias, al estilo y a las
‘Etructuras.




En sintesis, las habilidades de la taxonomia de Barret
para la comprension lectora son:

Comprensioén literal

El lector recoge informacion explicita en el texto:
detalles, rasgos de los personajes, relaciones
causa efecto, ideas principales

Reorganizacion

El lector extrae ideas y datos del texto: los
clasifica y sintetiza: resimenes, sintesis, mapas
conceptuales, infografias, graficos

Comprension inferencial

El lector deduce informacién implicitaen el texto:
se recurre a conocimientos previos y
experiencias personales

Lectura critica

El lector emite un juicio valorativo, compara
criterios, conocimientos y experiencias

Apreciacion lectora

Niveles de comprension lectora

Recoge las cuatro habilidades anteriores y
evalua el impacto que ha tenido el texto en el
lector y su respuesta emocional y cognitiva




NIVELES DE LECTURA DE ACUERDO A ESTANDARES PISA (Basado en la taxonomia de Barret)

DIMENSIO NIVELES DE
NES LECTURA TIPO DE PREGUNTA TAREAS QUE DEBE REALIZAR EL LECTOR
le) L. Comprender el sentido global del texto integrando
o = Reconocimiento _ , . L, .. L ,
2 x de texto Tipologia Textual informacién explicita e implicita y ademas, reconocer la
- F superestructura del texto
Personajes, Espacial, . . ., .. .
. . Localizar informacidon explicita evidente que puede
1. Nivel Literal |Temporal, Procesos o

Construccion de Significado.

acciones, Objeto o tema

aparecer a un nivel macro o micro estructural

a
Microestructural

1. Léxica

Interpretar el significado de una palabra segun el contexto en que se
presenta

2. Causa efecto

Identificar la causa- efecto en un parrafo e integrar detalles
relevantes que sirven de base al sentido global del texto

3. Correferencial

Asociar dos elementos relacionados referencialmente (situacion
Iéxica, desinencia verbal, pronominalizacion, etc.)

2. Nivel Inferencial

b) Macroestructural

1. Causa efecto

Identificar la causa-efecto integrando datos relevantes que
fundamenten e impliquen la comprensién del texto en su sentido
global.

2. De resumen

Comprender el sentido global del texto integrando informacién
explicita e implicita.

3. Titulo

Comprender el sentido global del texto integrando la informacién
extraida tanto explicita como implicita que sirva de base para la
construccion de un nuevo titulo.

Reflexiony

evaluacion

3. Nivel Critico
valorativo

Gusto por la lectura,
Situaciones de conflicto,
Situaciones ficticias, Actitudes
de personajes, Relaciones
con la vida cotidiana (espacio
sociocultural v actualidad)

Reflexionar sobre el sentido global y construir una valoracidn critica
respecto del tema que presenta el texto, planteando ideas a través
de argumentos bien fundados que se relacionen con lo leido y que
exijan al lector valorar sus experiencias personales y de la sociedad
en que vive.




